Christopher Miller: Workshop (2x durchgefiihrt)

Virtual-Reality und 3D-Druck im Biologie-Unterricht —
Praktischer Einsatz von VR-Brillen vor Ort; Erprobung und Austausch zum Thema;
Beratung im Hinblick auf kiinftige Anschaffungen

Abstract

Der Einsatz von Virtual-Reality-Anwendungen ist Uberaus reizvoll. Die Darstellungs-
madglichkeiten von Modellen und Prozessen sind beeindruckend. Das ,Eintauchen® in
die virtuellen Anwendungen — auch Immersion genannt — bietet aber auch weitrei-
chende Optionen Uber die dreidimensionale Modellierung Schilerinnen und Schiler in
anspruchsvolle Lernszenarien zu involvieren und ihre Vorstellungen abzurufen und
weiterzuentwickeln. In diesem Workshop sammeln die Teilnehmerinnen und Teilneh-
mer eigene Erfahrungen mit passender Soft- und Hardware.

Alle Fragen rund um die Anschaffung eines passenden Settings fur die eigene Schule
sind willkommen! Die Ausfuhrungen konnen teilweise in der Publikation ,Chemie?
Aber anschaulich!®, 2. Auflage, ALP Dillingen, nachgelesen werden.



